

Diverse regels en mogelijkheden m.b.t. Diplomacy.PRIVATE 

De volgende notaties worden gehanteerd bij het opstellen van de orders aan de eenheden (legers / vloten) : 

-- Army
<A> 
--
Leger.

-- Fleet
<F>
--
Vloot.

-- Hold 
<xxx>
--
Staan blijven en het gebied vasthouden.

-- Move
<->
--
Bewegen naar een aangrenzend gebied.

-- Support
<S>
--
Staan blijven en een andere eenheid in of naar een aangren​zend gebied steunen (evt. een eenheid van een andere speler).

-- Convooi
<C>
--
Staan blijven en een leger naar een aangrenzend of verder gelegen gebied konvooieren (= overzetten) (evt. een leger van een andere speler).

--
Indien een order een steun of konvooi aan een andere speler inhoudt moet de nationaliteit van die andere speler tussen haakjes voor de eenheid geplaatst worden.

--
Foutieve c.q. niet opgegeven orders vervallen automatisch tot hold-orders <xxx>.    

Indien een beweging van een eenheid niet slaagt blijft de eenheid in z'n gebied staan, waarbij evt. steun vanuit andere gebieden om te blijven staan niet van toepassing is.

Voorbeelden : 

Italië
--->
F Tyrrheense Zee xxx




A Tunis - Albanië





F Aegaeische Zee S A Griekenland xxx




A Griekenland S (Oost) A Servië - Bulgarije




F Ionische Zee C A Tunis - Albanië




F Zwarte Zee C (Tur) A Ankara - Sebastopol

Een leger kan naar aangrenzende landgebieden bewegen of via één of meerdere konvooie​rende vloten naar een landgebied dat grenst aan één van de zeegebieden waar doorheen het leger wordt gekonvooieerd.

Een vloot kan naar aangrenzende zeegebieden bewegen en naar aangrenzende landgebieden vanuit zee of via de kustlijnen.

Steunen kan alleen naar gebieden waar de betreffende eenheid zelf naartoe had kunnen spelen.

Voorbeelden : 

Engeland
--->
F Holland S (Fra) A Bourgondië - België







<goed>




F Holland S (Fra) A Bourgondië - Ruhrgebied


<fout>




A Holland S F Kanaal - België










<goed>




A Holland S F Kanaal - Noordzee









<fout>

Bij een vloot-order vanuit of naar de volgende gebieden moet tussen haakjes de kust worden vermeld :



--
St. Petersburg
(Noord- of Zuidkust)



--
Bulgarije

(Oost-  of Zuidkust)



--
Spanje

(Noord- of Zuidkust)

voorbeelden : 

Engeland
--->
F St. Petersburg (NK) - Noorwegen









<goed>




F St. Petersburg (ZK) - Noorwegen









<fout>




F Bulgarije (OK) S A Servië - Roemenië








<goed>




F Bulgarije (ZK) S A Servië - Roemenië









<fout>




A Gascogne S F West Midd. Zee - Spanje (ZK)

<goed>




A Gascogne S F West Midd. Zee - Spanje (NK)

<fout>

Het "kappen" van een steun geschiedt indien de ondersteunende eenheid vanuit een ander gebied wordt aangevallen dan waarheen hij de steun gaf. (Hij moet zich ter verdediging op één van z'n andere grenzen richten).

Ook vervalt de steun indien hij vanuit hetzelfde gebied wordt aangevallen en door deze aanval uit z'n eigen gebied verdreven wordt.

Voorbeelden : 

Duitsland
--->
A Holland - België



  
A Ruhrgebied S A Holland - België
<---

Frankrijk
--->
A Picardië - België




A Bourgondië - Ruhrgebied










<geen steun>




A België - Ruhrgebied











<wel steun>

    (samen met)
A Bourgondië S A België - Ruhrgebied









<geen steun>

    (samen met) 

Duitsland
--->
A Kiel S A Ruhrgebied xxx










<wel steun>

Het verhinderen van een konvooi geschiedt indien de konvooierende vloot door een aanval uit z'n eigen gebied verdreven wordt.

Voorbeelden : 

Italië
--->
A Tunis - Apulië



  
F Ionische Zee C A Tunis - Apulië
<---

Oostenrijk
--->
F Albanië - Ionische Zee










<wel konvooi>

    (samen met) 
F Griekenland S F Albanië - Ionische Zee





<geen kon​vooi>

    (samen met)

Turkije    ---> 
F Aegaeische Zee S (Ita) F Ionische Zee xxx







<wel konvooi>

Verschillende aanvallen van gelijke sterkte op hetzelfde gebied heet een "stand-off", waarbij niemand het gebied verovert.

Een stand-off tussen eenheden van dezelfde nationaliteit heet een "self-stand-off" en heeft tot doel een gebied tegenover andere spelers af te dekken zonder de eigen posities op te geven. Een steun door een andere speler aan één van de betrokken eenheden verstoort dit en laat de gesteunde eenheid het gebied binnenlopen, waardoor het nu vrijkomende gebied kan worden ingenomen.

Voorbeelden : 

Oostenrijk
--->
A Wenen - Boedapest

Rusland
--->
A Galicië - Boedapest










<stand-off>

Oostenrijk
--->
A Wenen - Boedapest




A Servië - Boedapest










<self-stand-off>

    (samen met)

Rusland
--->
A Galicië S (Oost) A Servië - Boedapest




A Roemenië - Servië










<dit gaat door>

Een eenheid kan nooit een eenheid van de eigen nationaliteit verdrijven. Een gesteunde aanval op een gebied waar al een eigen eenheid staat heeft tot doel om, indien de huidige eenheid naar elders wil lopen, het gebied op te vullen of om een verwachte gesteunde aanval van anderen stand-off te houden. Lukt het de huidige eenheid niet om te vertrek​ken, dan kan hij in het gebied blijven staan ondanks de gesteunde aanval.

Voorbeelden :

Oostenrijk
--->
A Servië - Roemenië




A Triëst - Servië




A Boedapest S A Triëst - Servië









<alles>

Rusland
--->
A Sebastopol - Roemenië









<blijft>

Turkije
--->
A Bulgarije - Servië










<staan>




A Griekenland S A Bulgarije - Servië

    (Samen met)

Italië
--->
A Albanië S (Tur) A Bulgarije - Servië








<nu moet A Ser weg>

Terugtrekken kan een eenheid alleen naar een leeg gebied, van waaruit hij niet is aangevallen en waarom deze beurt niet is gevochten (stand-off). Lukt dit niet, dan wordt de eenheid opgeblazen (disband).

I.p.v. terug te trekken kan ook vrijwillig worden besloten om over te gaan tot disbanden.

Heeft een speler voldoende centers, dan kan de eenheid in een najaar weer worden opgebouwd in een home-center. Dit heeft tot doel een bedreigd thuisland zeer snel van hulptroepen te voorzien of om legers voor vloten te verwisselen en vice versa.

Voorbeelden : 

Turkije
--->
F Aegaeische Zee - Constantinopel




A Ankara S F Aegaeische Zee - Constantinopel

Oostenrijk
--->
A Bulgarije - Constantinopel

Rusland
--->
A Armenië - Ankara




F Zwarte Zee S A Armenië - Ankara

De steun van A Ankara wordt gekapt en het leger zelf verdreven.

Zonder steun ontstaat er in Constantinopel een stand-off.

De opties voor het verdreven leger uit Ankara zijn : 



--
Retreat - Constantinopel











<fout>



--
Retreat - Smyrna












<goed>



--
Retreat - Armenië











<fout>



--
Disband













<goed>

Een foutief opgegeven retreat resulteert altijd in een disband.

In bovenstaand voorbeeld is een retreat naar Constantinopel niet toegestaan, maar als Turkije voldoende centers heeft kan er wel na een najaarsbeurt worden gebouwd.

Een gebied met een supply-center waar een speler in het voorjaar binnenloopt en in het najaar weer uit gaat is niet veroverd.

Een in het najaar veroverd center blijft ook nadat de veroverende eenheid is vertrokken in zijn handen, totdat een andere speler er in een najaarsbeurt een eenheid heeft staan.

Bouwen van nieuwe eenheden kan alleen in home-centers indien deze in het najaar leeg zijn. Zijn deze gebieden niet leeg of reeds eerder veroverd door andere spelers, dan mogen nieuwe eenheden waarop men volgens het aantal centers recht heeft niet gebouwd worden.

